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OZET Amac: Erkek ve kadin bireylere, biyolojik cinsiyetlerinden ba-
gimsiz olarak yasadiklar1 toplumun inanglari, degerleri ve kiiltiirlerine
gore toplumsal bir cinsiyet rolii atfedilmektedir. Toplumdaki degisim-
lerin gozlemlenebilecegi ortamlardan biri de spordur. Gelisen teknolo-
jilerle birlikte geleneksel sporlara ek olarak “e-spor” kavrami ortaya
cikmustir. E-sporda da geleneksel sporlarin ¢ogunda oldugu gibi erkek
egemen bir yapt mevcuttur. Bu arastirma kadin e-sporcularin oyun oy-
nadiklart siireler zarfinda karsilastiklari zorluklari, deneyimleri ve e-
sporcu olmalarinin ¢evrelerince nasil algilandigini aragtirmak amaciyla
yapilmistir. Bu arastirmada bireylerin davranislarini, algilarini ve de-
neyimlerini incelemeye ve anlamaya imkan sundugu i¢in nitel aras-
tirma yaklasimlarindan fenomenoloji kullanmilmistir. Gere¢ ve
Yéntemler: Ornekleme yontemi olarak amach rnekleme yontemle-
rinden 6l¢iit ornekleme kullanilmistir. Katilimeilarm kadin olmast ve li-
sansli e-spor oyuncusu olmast dlgiit olarak belirlenmistir. Arastirmaya
yaslar1 17-28 arasinda degisen, 1-13 yildir e-spor oyunlari oynayan top-
lam 13 kadn e-spor oyuncusu katilmistir. Veriler, yapilandirilmis go-
risme formu teknigiyle elde edilmistir. Veri toplama aract belirli
kisitliliklar nedeni ile Google Formlar araciligiyla gonderilmis ve top-
lanmistir. Veri analizinde betimsel ve icerik analizinden faydalanil-
mustir. Veriler, aragtirmaci gesitliligi icin 2 aragtirmaci tarafindan ayri
ayr1 analiz edilmis ve fikir birligine varana kadar danisilmistir. Bulgu-
lar: Elde edilen bulgular 27 kod, 9 kategori ve 3 tema altinda toplan-
mustir. Bu temalar “e-sporda kadin olmanin avantajlar1”, “e-sporda
kadin olmanin dezavantajlar1” ve “aile ve ¢evrenin bakis acis1” olarak
belirlemistir. Sonug: Kadin e-spor oyuncularmin diger geleneksel spor-
larda sikga goriildiigii gibi hakarete ve dislanmaya maruz kaldigi, giin-
likk hayatta karsilasilan toplumsal cinsiyet normlarmm e-spor ortamina
yansitildigi, ailenin ve gevrenin basariya ve maddi kazang durumuna

gore bakis acilarinin degistigi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: E-spor; kadin; toplumsal cinsiyet; nitel arastirma

ABSTRACT Objective: Male and female individuals are assigned a
gender role according to their beliefs, values and cultures, regardless
of their biological gender. One of the areas where changes in society
can be observed is sport. With the developing technologies, the con-
cept of e-sport has emerged in addition to traditional sports. In e-
sports, there is a male-dominated structure as in most traditional
sports. The aim of this study was to investigate the difficulties, expe-
riences and perceptions of being a woman e-sport players. Phe-
nomenology, one of the qualitative research approaches, has been
used in this study since it allows to examine and understand behav-
iors, perceptions and experiences of individuals. Material and Meth-
ods: Criterion sampling, which is one of the purposeful sampling
methods, was used as the sampling method. It is determined as crite-
rion that the participants to be female and licensed e-sports players.
A total of 13 female e-sports players, aged between 17-28, playing e-
sports games for 1-13 years, participated in the study. The data were
obtained by structured interview form technique. The data collection
tool was sent and collected via Google Forms due to certain restric-
tions. Descriptive and content analysis was used in data analysis. The
data were analyzed separately by the two researchers for the diver-
sity of the researchers and consulted until the consensus reached. Re-
sults: The findings were collected under 27 codes, 9 categories and 3
themes. These themes have been defined as “advantages of being a
woman in e-sport”, “disadvantages of being a woman in e-sport” and
“perspective of family and environment”. Conclusion: As a result, it
was seen that female e-sport players were exposed to insult and ex-
clusion as seen in other traditional sports, and gender norms encoun-
tered in daily life were reflected in the e-sport environment. It was
also found that the perspective of the family and the environment
changed according to the success and financial gain.

Keywords: E-sport; woman; gender; qualitative research

Toplumsal cinsiyet, dogustan gelen ve dogal
kabul edilen cinsiyetten farkli olarak, “sosyokiiltii-

lumlarin kadini ve erkegi birbirinden ayirt etme
seklini ve onlara yiikledigi toplumsal rolleri ifade
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rel olarak kadin ve erkegin tanimlanmasini, top- etmektedir”.
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Sporun toplumsal analiziyle ilgili yapilan ¢alis-
malarda toplumsal cinsiyet kavrami, vurgulanmasi
gereken bir kavram olarak yer almaktadir.? Toplum-
sal cinsiyet normlarinin en kati oldugu ve titizlikle is-
lendigi alanlardan biri olan spor baglami araciligryla
icinde yasadigimiz toplumsal yapinin minyatiiriinii
inceleme imkanma sahip oluruz.’* Baz1 aragtirmaci-
lar hegemonik erkekligin basarilmasinda ve gosteril-
mesinde bedensel kahramanligin gésterilmesinin bir
araci olarak sporun 6nemini belirtmiglerdir.>¢ Giinii-
miizde geleneksel sporlara ek olarak elektronik spor
(e-spor) kavrami da ortaya ¢ikmustir.

Genellikle e-spor olarak bilinen, ilk olarak 90’1
yillarin sonunda tanitilan elektronik spor, organize
edilmis rekabetc¢i oyunlari ifade eder.”® Gliniimiizde,
diinya capindaki iilkeler e-sporu profesyonel bir uy-
gulama olarak kabul etmekte ve turnuvalari yaygin
spor etkinliklerine benzer sekilde yiiriitmektedir.’

Genglik ve Spor Bakanlig1 ise e-sporu “Belirli bir
amaci olan (6rnegin sampiyonluk unvani kazanma,
6diil parasi), organize bir formatta (bir turnuva veya
lig) ve birbirlerine kars1 yarisan oyuncularla takimlar
arasinda acik bir ayrimi olan profesyonel seviyede re-
kabetci oyun.” olarak tanimlamugtir.'

Yaygin sporlarda, cinsiyet kalip yargilar giiclii
kalmaya devam etmekte, kadin sporcularin basarisiz
olduklarina dair baskin bir inang siiregelmektedir. E-
sporda da diger yaygin sporlarin ¢ogunda oldugu gibi
erkek oyuncular tarafindan domine edilmektedir.
Toplumsal yapiya yansimis olan bu erkek hegemon-
yasi biitlin toplumsal kurumlarda var olurken, spor
alaninda da biiyiik 6l¢iide kendine yer bulmustur.
Ozellikle rekabetgi sporlar erkeklik ve kadinlikla ala-
kal1 ¢ok giiclii mesajlar tagimakta ve spor geleneksel
olarak erkeksi cinsiyet rolii 6zellikleri gerektiren bir
erkek etkinligi olarak goriiliip, Uistlin sportif perfor-
mans erkeklikle es deger kabul edilmektedir.!' Kasl
bir beden erkekligi, estetik bir fizik yapis1 kadinlig
ifade etmektedir.!? Dolayisiyla neden bazi sporlarin
kadinlara bazi sporlarin da erkeklere uygun sporlar
olarak algilandigi anlagilabilmektedir."* Bu durum,
toplumsal cinsiyetin spor alaninda da yer aldigini ka-
nitlar niteliktedir.

Burch ve Wiseman popiiler oyun oynamanin
artik kotii olmadigini, daha ziyade “havali” olarak
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kabul edildigini ve eril kimlige hicbir zorluk yasa-
madan daha yiiksek sosyal statii kazanabilecegini one
siirmektedirler. Ote yandan, kadinlar igin aksinin ge-
cerli oldugunu iddia etmektedirler.'

Oyuncular, ¢evrim i¢i oyunlarda genel bir diis-
manca ortamla kars1 karstyadir (tahrik edici konugma
veya kizgin konusma).'” Bu diismanca ortam, kadin-
lar igin daha da belirgindir. Aragtirmalar, kadin oyun-
cularin cinsel taciz hedefi olmalarinin daha muhtemel
oldugunu goéstermektedir.'®'® Ornegin bir deneyde,
cok oyunculu bir video oyununda dnceden kaydedil-
mis erkek ve kadin sesleri kullanilmig ve kadin sesi,
erkek sesinin 3 kati kadar daha olumsuz yorum al-
mugtir."”

Bazi taninmig kadin oyuncular, sectikleri oyun-
larda sporu zirveye ¢ikarsalar da kadinlarin profes-
yonel diizeyde rekabet¢i oyunlara katilimi azdir. Ayni
zamanda kadin profesyonel oyuncular, gecmis za-
manlarda hobi olarak rekabet¢i oyunlar oynayan ka-
dinlara oldugu gibi gériinmez héale getirilemezken,
onlar da cinsiyet temelli onyargi ve tacizle de karsi
karsiya kalmaktadirlar.”’ Kadin oyuncularin kargilas-
t1g1 bu gibi durumlar, onlarin e-spor ortamindaki ko-
numlarimi ve yasadiklar1 deneyimleri 6nemli héle
getirmektedir.

Bu aragtirmanin amaci, kadin e-spor oyuncula-
rinin oyun ortaminda ve giindelik hayatta kars1 kar-
stya kaldiklar1 toplumsal cinsiyet olgusunu, kadin
e-spor oyuncusu olmanin avantajlar1 ve dezavantaj-
lartyla oyun ortamlarinda ne gibi deneyimler yasa-
diklarini ortaya koymaktir.

I GEREC VE YONTEMLER

Fenomenolojik aragtirmalarda, her katilimcidan kendi
fenomenal diinyasina odaklanmasi ve deneyimlerini
kendi ifadeleriyle agiklanmasi istenir.?! Bu aragtir-
mada da bireylerin algilarinin, davraniglarinin ve de-
neyimlerinin incelenmesine ve anlasilmasina olanak
sundugu i¢in nitel aragtirma yaklasimlarindan feno-
menoloji yontemi kullanilmigtir.

Arastirmanin 6rnekleme yontemi, amagli 6rnek-
leme yontemlerinden 6l¢iit 6rneklemedir. Bu 6rnek-
leme yontemindeki temel anlayis, Onceden
belirlenmis bir dizi 6l¢iitii karsilayan biitiin durumla-

rin ¢alisilmasidir.”? Sozii edilen 6lgiit ya da Slgtitler
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arastirmaci tarafindan olusturulabilir ya da daha 6n-
ceden hazirlanmig bir 6lgiit listesi kullanilabilir.* Bu
dogrultuda, katilimcilarin kadin olmasi ve lisansli e-
spor oyuncusu olmasi arastirmacilar tarafindan 6lgiit
olarak belirlenmistir. Veriler, arastirmacilar tarafin-
dan hazirlanan yapilandirilmis goriisme formuyla
elde edilmistir. Goriisme formu, genel sorularla bas-
lamisg, daha sonra katilimeilarin e-spor ortami hak-
kindaki diistinceleri, cinsiyetlerinin oyun ortamindaki
yansimasi, diger oyuncularin kendileri hakkindaki
diisiinciileri, e-sporcu olarak karsilastiklar1 sorunlari
ve toplumsal cinsiyet normlarini ele alan sorularla
devam etmistir. Gorlisme formu zaman ve mekan ki-
sitlliklar1 nedeni ile katilimcilara Google Formlar
araciligiyla gonderilmis, katilimcilar ilgili linke tik-
layarak arastirmaya katilabilmis ve gorlisme for-
munda yer alan sorular1 yanitlamistir. Orneklem
grubuna, alanda faaliyet gosteren e-spor takimlari
araciligiyla ulasilmistir. Takimlara Google Formlar
linki mail olarak iletilmis ve ¢aligmaya katilmak is-
teyen kadin e-sporculara ulastirilmasi rica edilmistir.
Toplam 12 sayfa veri elde edilmistir. Katilimcilarin
kimligini korumak amaciyla takma isimler kullanil-
mistir.

Betimsel analiz yontemi kapsaminda arastirma-
nin kavramsal ¢ergevesi, aragtirma sorulari, goriisme
ya da gozlem yoluyla verilerin hangi temalar altinda
incelenecegine iliskin bir ¢erceve olusturulur. Tema-
tik cerceveye gore veriler okunur ve anlaml bir se-
kilde bir araya getirilir.2* Icerik analizi ise yazili hale

getirilen verilerin kavramsallastirilarak ortaya c¢ikan
kavramlar1 mantikli bir sekilde siralayarak ortak bir
tema altinda saptanmasi teknigidir.* Bu tanimlama-
lardan yola ¢ikarak verilerin analizinde, betimsel ana-
liz ve igerik analizinden faydalanilmistir.

Bu ¢aligma, Helsinki Bildirgesi 2008 Prensiple-
ri’ne uygun olarak yapilmustir.

ARASTIRMA GRUBU

Arastirma grubunu, lisansh e-spor oyuncusu olan 13
kadin olugturmaktadir. Kadin e-sporcular aragtirmaya
goniilli katilm gostermislerdir. Caligmaya katilan
kadin e-sporcularin yaslar1 17-28 arasindadir. Kati-
limeilar 1-13 yildir e-spor oyunlart oynadiklarini
ifade etmislerdir. Katilimcilara ait demografik bilgi-
ler Tablo 1'de verilmistir.

VERILERIN ANALIZI

Bu aragtirmadaki veriler, arastirmacilar tarafindan ha-
zirlanan yapilandirilmis gériisme formunun 13 e-
sporcu tarafindan doldurulmasi sonucu elde
edilmistir. Sporcularin ifadeleri, arastirmacilar tara-
findan kelimesi kelimesine analiz edilerek kodlar ¢1-
karilmistir. Bir kelime havuzunda biriken kodlardan,
birbiriyle anlamli ve iliskili olanlar birlestirilerek
kodlar azaltilmistir. Devaminda anlamca yakin ve
iligkili olan kodlar daha genel bir baslik altinda top-
lanarak kategoriler olusturulmustur. Elde edilen bu
kategoriler, anlam benzerligi agisindan bir araya ge-
tirilerek temalar olusturulmustur.

TABLO 1: Katiimcilarin demografik ézellikleri.

Katilimei Yas E-spor yili Egitim durumu
Tuba 20 2 Lise
Neslihan 21 1 Universite
Isil 20 3 Universite
Merve 17 6 Lise
Naz 20 4 Universite
Ezgi 26 1 Universite
Melis 21 4 Universite
Gozde 18 3 Universite
Cansu 19 4 Universite
Gizem 19 4 Universite
Eda 28 13 Universite
Hande 26 13 Universite
Simge 22 4 Lise

Aylik gelir durumu Anne egitim durumu Baba egitim durumu
1.000-1.999 TL ilkokul-Ortaokul ilkogretim
1.000-1.999 TL ilkokul-Ortaokul Universite
999 TL ve alti Lise Lise
2.000-2.999 TL ilkokul-Ortaokul Lise
999 TL ve alt Lise Universite
1.000-1.999 TL Universite Universite
999 TL ve alt Lise Universite
999 TL ve alti Universite Universite
1.000-1.999 TL Lise Lise
2.000-2.999 TL Lise Lise
2.000-2.999 TL ilkokul-Ortaokul ilkokul-Ortaokul

3.000 TL ve (izeri Lise Lisansiistl
1.000-1.999 TL Lise Lise
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Nitel arastirmada calismanin giivenirliligi i¢in
arastirmaci ¢esitlemesi onemlidir.>> Cekmez ve ark.,
¢alismanin giivenirliliginin saglanmasi i¢in ayni ve-
rilerin farkli arastirmacilar tarafindan ele alinarak de-
gerlendirilmesi ve daha sonrasinda sonuglarin
karsilastirilmasini gegerli bir yontem olarak belirt-
mislerdir.”* Bu dogrultuda temalarin olusturulmasina
kadar gegen siire¢ iki ayr1 aragtirmaci tarafindan ger-
¢eklestirilmis, bulgularin karsilagtirma ve kontrolleri
fikir birligine varana dek istisare edilmistir. Nitel
aragtirmalarda inandiricilik kaygilari 6n plandadir.?
Inandiricihigin saglanmasi igin iyi bilinen arastirma
yontemlerinin kullanilmasi, uzun siireli irtibat kurma,
siirekli gozlem, c¢esitleme, katilimer diirtstliigiini
destekleyen taktiklerin kullanimi, kisa aralikli top-
lantilar, meslektas degerlendirmesi gibi bir dizi yon-
tem kullanilabilir.?® Bu ¢aligmada gesitleme, katilimci
dirtstliigiinii destekleyen taktiklerin kullanimi ve
meslektas degerlendirmesi yontemleri kullanilarak
arastirmanin giivenirliligi ve inandiricilig1 artirilmaya
calisilmustir.

I BULGULAR

Verilerin analiz edilmesiyle elde edilen bulgular; 27
kod, 9 kategori ve 3 tema altinda toplanmustir. Bu te-
malar “e-sporda kadin olmanin avantajlar1”, “e-sporda
kadin olmanin dezavantajlar1” ve “aile ve ¢evrenin
bakis agis1” olarak belirlemistir. Ilk tema katilimcilarin
e-spor ortaminda yasadiklar1 olumlu olaylara; ikinci
tema toplumsal cinsiyet normlarindan etkilenmis
olumsuz deneyimlere, iigiincii tema ise katilimcilarin
e-spor oyuncusu olmalarma ¢evrelerinden gelen do-
niitlere iliskindir. Verilerin analiz edilmesiyle olustu-
rulan kod, kategori ve temalar Tablo 2’de verilmistir.

E-SPORDA KADIN OLMANIN AVANTAJLARI

Katilimcilarmn, e-spor ortaminda karsilastiklari neza-
ket ve oyuncu destegi gibi olumlu deneyimlerin, on-
lar1 oyun alaninda rahat ve avantajhi hissettirdigi
goriilmektedir. Kadin oyuncular, oyun ortaminda sos-
yallestiklerini ve arkadas edinme firsatlar1 buldukla-
rin1 ifade etmislerdir.

TABLO 2: Kadin oyuncularin goziinden e-spor kategoriler ve temalar.

+ Oyuncu destegi

Kodlar Kategoriler
Oyun ortamini kolaylastirma

Temalar

+ Nezaket
+ Zorlugu normallestirme
+ Arkadas edinme

Sosyallesme

E-sporda kadin olmanin avantajlari

« Kiiglimsenme

Yetenegi g6z ardi etme

+On yargi

Oyun ortamini zorlagtirma

+ Oyunun amag disina itilmesi

Gember disinda birakilmak

+ Hakaret/kufur

« Sarkintilik

+ S0zIU taciz

* Destek yetersizligi

+ Saf digl tutma

+ Kadin kimliginin oyuncu kimliginin 6niine gegmesi
« lyi performansa saskinlik kotii performansa tepki
+ Kendini baskilama

+ Erkek daha basarili yanilgisi

* Erkek oyunu algisi

+ Toplumun kadina bakis!

Toplumsal cinsiyet algisi

E-sporda kadin olmanin dezavantajlari

* Evisleri

« internet kafelerin kadinlar igin rahat olmamas!

+ Aile destegi Yap

+ Kabullenme Yapma

+ Olumsuz goriis
* Cekinme

* Gelecek kaygisi
*» Zaman kaybi

Yap ama hobi olarak yap

Aile ve gevrenin bakis agisi
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Neslihan: “Oyun icerisinde, genellikle erkek
oyuncular tarafindan hos karsilantyoruz. Daha nazik
ve sabirli davraniyorlar.”

Eda: “Arkadas cevrem ¢ok genisledi. Ispanyol,
Ingiliz, Fransiz vs. ¢ok sevecen insanlarla tanistim.”

Tuba: “Bilingli insanlara denk geldigimiz zaman
kadin oyuncu olarak destekleyenler oluyor.”

Merve: “Daha rahat arkadas edinebiliyorsunuz.”

Ezgi: “Eglencesine girecegim oyunlarda etra-
fimdan takim bulmam gerekiyorsa bunu kadin oldu-
Sum icin daha kolay gerceklestirebiliyorum.”

Gozde: “Bazen Oncelik taninmasi, kifiir edil-
memesi.”

E-SPORDA KADIN OLMANIN DEZAVANTAJLARI

Katilimcilar, e-spor oyunlarinda yasadiklari olumlu
deneyimlerin yani sira karsilastiklar negatif olaylar-
dan da bahsetmislerdir. Ozellikle kadin oyuncu ol-
duklar1 anlasildiktan
tutumlarmin ve sdylemlerinin degistigini belirten ka-

sonra diger oyuncularin

tilimcilar bununla birlikte kiifiir, taciz, kiigiimsenme
gibi durumlarla karsilagtiklarindan da s6z etmisler-
dir. Sirf bu gibi olumsuz durumlarla kargilasmamak
icin katilimcilardan bazilar1 oyunlarda erkek profili
kullandigini ifade etmistir. Kadin oyuncularin ¢o-
gunlugu toplumsal cinsiyet normlarinin oyun orta-
minda da giindelik hayattaki gibi devam ettigini,
kadim olduklar1 6grenildigi anda oyuncu kimlikleri-
nin bir anda kadin kimliginin arkasinda kaldigini ve
bunun oyun ortamini sabote ettigini dile getirmisler-
dir.

Is1l: “Takimdaki tek kadin olunca oyun amacinin
digina ¢ikiliyor. Oyun daha ¢ok sohbete itiliyor.”

Melis: “Genellikle kadinlarin bu tiir oyunlarda
basar1 saglayamayacaklarini diigiiniiyorlar ya da inan-
miyorlar. On yargililar ve cinsiyetgiler... Yenilgiyi
hazmedememe durumu ya da kars1 tarafin kiskirtmasi
yasanabiliyor... Cogu zaman ben ve arkadaslarim bel
alt1 kiifiirlerle kars1 karsiya kaliyoruz.”

Neslihan: “Genelde kadin oyunculara “Ne bilir
kadin oyun oynamay1?” gibisinden bir 6n yarg1 var.
Bu 6n yarginin da getirdigi bazi kisitlamalar. Perfor-
mansina bakmadan kadinlar1 saf dis1 etmeye ¢aligmak
gibi... Iyi veya kotii sekilde siirekli cinsiyetim goz
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ontinde bulunduruluyor. Kadm oldugunuz stirekli go-
ziinlize sokulmakta.”

Naz: “Evde daha ¢ok ev isi yaptiriliyor kadin-
lara.”

Ezgi: “Oyun igerisinde seviyeli bir muhabbet
maalesef yakalayamiyorsunuz. Soylediginiz her s6z
hemen yanlig tarafa ¢ekiliyor ve oyuncular sizin
kadin kimliginizi oyuncu kimliginizin 6niine koyabi-
liyor.”

AILE VE CEVRENIN BAKIS AGISI

Katilimcilar, ailelerinin ve ¢evresindekilerin e-spor
oyuncusu olmalar1 hakkinda ne diistindiiklerini ve
nasil tepki verdiklerinden de bahsetmislerdir. Destek
olma konusunda aileden aileye farklilik mevcutken,
cogunlugunun e-sporda bagartyla elde edilen maddi
kazang geldikten sonra daha ciddi olarak degerlen-
dirmeye basladiklar1 goriilmiistiir.

Neslihan: “Ailem bu konuda bana ¢ok destekei.
Sevdigim seyi yapmam ve mutlu olmam konusunda
asla oniime ¢ikip yapamazsin demediler tam tersine
kiigtikliiglimden beri bilgisayar ve bilgisayar oyunla-
rina olan tutkuma siirekli destek oldular.”

Cansu: “Basarana kadar kotii, bagardiktan sonra
kabullendiler.”

Merve: “Genelde zaman kayb1 olarak goriiyor-

ER)

lar.

Gizem: “Ben oyunlarda ¢ok fazla vakit gecirdi-
gim i¢in olumsuz yonde ¢ok sey isitiyorum.”

Ezgi: “Eger bunun maddi bir doniisii oluyorsa
giizel kargilaniyor, onun disinda bos bir ugras go-
zliyle bakiliyor.”

Melis: “Aileler eski kafali insanlar olduklar1 i¢in
bu tarz seylere inanmiyor ya da bir meslek goziiyle
bakmuiyorlar. Oyun oynamama karigmazlar ama bunu
bir meslek olarak se¢gmemi istemiyorlar.”

I TARTISMA

Birgok sirket, e-sporun popiilaritesini fark etmis ve
e-spor takimlarina sponsorluk yapmaya baslamislar-
dir.?” Ayrica elektronik spor oyunlari, popiiler bir bos
zaman aktivitesi haline geldiginden e-spor oyunlarini
cinsiyet esitsizligini aragtirmak i¢in uygun bir alan
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olarak diisiinmek gerekli ve gegerli bir hale gelmis-
tir.?® Bu arastirma, kadin e-sporcularin oyun oyna-
diklar1 siireler zarfinda karsilastiklar1 zorluklari,
deneyimleri ve e-sporcu olmalarinin g¢evrelerince
nasil algilandigini arastirmak amaciyla yapilmistir.
Buradan yola ¢ikarak elde edilen verilerdeki temalar
asagida tartigilmstir.

E-SPORDA KADIN OLMANIN AVANTAJLARI

E-spor oyunlari, diinyanin gesitli yerlerinden insan-
larin online olarak ayni oyunu oynamalarina ve ben-
zer deneyimler yasamasina imkan tanir. Oyuncular
farkli insanlarla tanigip sosyallesme olanagina sahip-
tir. Kadin olmanin avantajlar1 temasindaki kod ve ka-
tegoriler incelendiginde; Eda: “Arkadas ¢evrem ¢ok
genisledi Ispanyol, ingiliz, Fransiz vs. cok sevecen
insanlarla tanistim.” Merve: “Daha rahat arkadas edi-
nebiliyorsunuz.” ifadelerine ulagilmistir. Katilimcila-
rin ifadeleri de bu bilgiyi destekler niteliktedir. Ote
yandan katilimeilarimizin kadin olmasimin yeni arka-
daglar edinmelerine etkisini kestirmek oldukea giic-
tur.

E-spor oyunlarinin ¢ogunun takimlar halinde oy-
nandig1 gdzlemlenebilir. Oyuncular, oyuna girig yap-
tiktan sonra kendi takimlarimi olusturabilir ya da
rastgele takimlara dahil olabilir. Oyuncular, kendi ta-
kimlarmni olusturma yoluna gittiklerinde kadin olma-
nin avantajli bir durum olabilecegi ifade edilmistir.
Ezgi: “Eglencesine girecegim oyunlarda etrafimdan
takim bulmam gerekiyorsa bunu kadin oldugum igin
daha kolay gerg¢eklestirebiliyorum.”

E-spor oyunlari, bireylerin birbirleriyle iletisim
kurmasina miisaade eden bir sohbet platformu da ba-
rindirir. Bu sohbetler yazili olabilecegi gibi mikrofon
aracilifiyla ve ses iletimiyle de yapilabilmektedir.
Kadin olmanin dezavantajlarindaki kod ve kategori-
ler incelendiginde e-spor oyun ortaminda hakaret ve
kiifiir igerikli sohbetler oldugu anlasilabilmektedir.
Buna karsin bazi zamanlarda oyun ortaminda kadin
e-sporcularin varligi hakaret ve kiifiir igeren sdylem-
leri azaltan bir faktér olmustur. Gézde: “Bazen 0n-
celik taninmasi, kiifiir edilmemesi.”

E-SPORDA KADIN OLMANIN DEZAVANTAJLARI

Birgok aragtirmaci hegemonik erkekligin bagarilma-
sinda ve gosterilmesinde bedensel kahramanligin bir
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araci olarak sporun 6nemine isaret etmislerdir.>* Bu-
nunla birlikte, e-spor ortaminin diger sporlar gibi be-
densel giice dayali bir eylem olmamasina kargin yine
de hegemonik erkekligi besledigi s6ylenebilir. Kava-
soglu ve Yasar, yaptiklar1 caligmada erkeklerin,
hemen her firsatta kadin sporcularla (bilardo, boks,
giires ve futbolda) mag yapmak istediklerinin vurgu-
landigini, kaybetme durumunda ise bunu hazmede-
meyip sinirlendiklerini ortaya koymustur.'® Yaygin
sporlarla benzerlik gosteren bu durumu, c¢aligma-
mizda katilimcilardan biri su sekilde ifade etmekte-
dir: Melis: “Yenilgiyi hazmedememe durumu ya da
kars1 tarafin kiskirtmasi yasanabiliyor...”

Yine ayni ¢aligmada Kavasoglu ve Yasar, kadin
sporcularin -bilardo, boks, giires, futbol- uluslararasi
sampiyonalarda elde ettikleri madalyalarin hem seg-
tikleri spor dallarindaki varliginin kabul edilmesinde
hem de toplumsal konumlarinin yiikselmesinde kilit
rol oynadigini ifade etmislerdir.'? Arastirmamizin
katilimeilart da toplumun kendilerinin oyuncu kim-
liklerini kabullenmedigini, kadin e-sporculara 6n
yargiyla yaklasildigini ifade etmislerdir. Neslihan:
“Genelde kadin oyunculara “Ne bilir kadin oyun
oynamay1?” gibisinden bir 6n yargi var.” Caligma-
miza da adini veren bu ifade bahsedilen durumu or-
taya koymaktadir. Cansu: “Basarana kadar kotii,
basardiktan sonra kabullendiler.” diyerek ailesinin
e-spor oyunlari oynamasina nasil baktigini dile ge-
tirmistir. Bu ifadelerden yola ¢ikarak, bagarili olana
kadar kadin e-sporcularin kendi varliklarini kolay-
likla kabul ettiremediklerini ancak basarili olduk-
tan

sonra bunu basarabildiklerini sdylemek

miumkuindir.

E-spor oyunlari internet baglantist olan bir bil-
gisayar aracilifiyla oynanabilmektedir. E-spor oyun-
lar1 geleneksel sporlarin aksine herhangi bir 6zel alan
gereksinimi olmadig1, rahat ulasilabilir oldugu ve eg-
lenceli zaman gegirme firsati sundugu i¢in birgok
insan tarafindan tercih edilmektedir. Bu oyunlar, ¢ev-
rim i¢i olarak arkadas ¢evresiyle oynanabilecegi gibi
hi¢ tanimadiginiz insanlarla da oyun oynamaniza
imkan tanir. Dolayisiyla fiziksel olarak bir arada bu-
lunmayan insanlarin oyun oynadigi bir ortamdan bah-
setmek miimkiindiir. Bu durum neticesinde ortaya
cikan anonimlik, oyuncularin birbirine hakaret, kiifiir
gibi sdylemlerde bulunmalarini kolaylastirici bir et-
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kendir. Ozellikle kadin e-sporcular séz konusu oldu-
gunda bu sdylemlerin daha da cinsiyet¢i hale gel-
digi ve taciz boyutuna vardigi sdylenebilir. Keza
katilimeilarin yanitlar: da g6z niine alindiginda bu
bilgi daha da somutlagmaktadir. Melis: “Ben ve ar-
kadaglarim ¢ogu zaman bel alt1 kiifiirlerle kars1 kar-
stya kaliyoruz.” Daha Once yapilan benzer bir
arastirma, e-spor oyunlar1 oynayan kadinlarin erkek-
ler tarafindan cinsel taciz igerikli yorumlara maruz
kalmalarimin daha muhtemel oldugunu ortaya koy-

mustur.”’

Cevrim i¢i oyun alanlarinda kadinlarin goriin-
mezligi de gozlemlenmektedir. Lenhart ve ark., er-
keklerin %71 (n=yaklasik 285)’inin c¢evrim ig¢i
oyunlarda sesli sohbeti kullandigini, kadinlarin ise
yalnizca %28 (n=yaklasik 45)’inin ¢evrim i¢i oyun-
larda sesli sohbeti kullandigini bildirmistir.'* Isil: “Ta-
kimdaki tek kadin olunca oyunun amacinin digina
¢ikiliyor. Oyun daha ¢ok sohbete itiliyor.” soylemi
dikkate alindiginda kadin oyuncularin sadece oyun
oynamak istedikleri ancak erkek oyuncularin daha
¢ok sohbet etmek istedikleri sdylenebilir. Bu durum,
kadin oyuncularin neden oyunlarda sessiz kalmay1
tercih ettiklerini agiklar niteliktedir.

Ezgi: “Oyun igerisinde seviyeli bir muhabbet
maalesef yakalayamiyorsunuz. Séylediginiz her s6z
hemen yanlig tarafa ¢ekiliyor ve oyuncular sizin
kadin kimliginizi oyuncu kimliginizin 6niine koyabi-
liyor.” demistir. Hatta katilimcilardan bazilari, kadin
kimliklerinin oyuncu kimliklerinin 6niine gegmemesi
icin erkek profilleriyle oyun oynadiklarini ifade et-
mislerdir. Bu ifadelerden kadin e-spor oyuncularinin
oyuncu kimliklerinin ingasinda zorluk yasadiklari an-
lagilmaktadir. Sonug olarak, oyuncu roliinii iistlenen
kadin oyuncularin, kadin olarak tanimlanma olasilig1
diistiktiir. Daha ziyade diger oyuncularin normlara
bagl olmalar1 ve erkek olduklarini varsaymalari
muhtemeldir.'®

AILE VE CEVRENIN BAKIS AGISI

Ote yandan e-spor kavraminin bir spor dali olup ol-
madigina, profesyonel bir meslek olarak kabul gortil-
mesi ya da goriilmemesine yonelik tartigmalar da
devam etmektedir. Aile ve ¢evrenin bakis a¢is1 tema-
sindaki kod ve kategoriler incelendiginde; Neslihan:
“Ailem bu konuda bana ¢ok destek¢i. Sevdigim seyi
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yapmam ve mutlu olmam konusunda asla oniime
cikip yapamazsin demediler tam tersine kiigtikligiim-
den beri bilgisayar ve bilgisayar oyunlarina olan tut-
kuma siirekli destek oldular.” Merve: “Genelde zaman
kayb1 olarak goriiyorlar.” Melis: “Aileler eski kafali
insanlar olduklar1 i¢in bu tarz seylere inanmiyor ya da
bir meslek goziiyle bakmiyorlar. Oyun oynamama ka-
rismazlar ama bunu bir meslek olarak segcmemi iste-
miyorlar.” ifadelerine ulasilmigtir. Katilimeilarimizin
ailelerinden bazilar1 ¢ocuklarinin e-spor oyuncusu ol-
masini desteklediklerini, baz1 ailelerin e-sporu zaman
kayb1 olarak gordiigii, bazi ailelerin ise meslek olarak
kabul etmedigi goriilmektedir.

[l SONUC VE ONERILER

E-spor, diinyanin cesitli bolgelerinden insanlarla
oyun oynamaya imkan saglamaktadir. Bu durum,
kadin e-sporcularin farkli insanlarla tanigmalarina,
daha rahat arkadas edinebilmelerine yardimer ol-
makta dolayisiyla bir avantaj olarak gériilebilir. Ote
yandan kadin e-spor oyuncularinin yaygin sporlarda
sikca goriildiigi gibi kiifiir, hakaret ve diglanma gibi
olumsuz durumlara maruz kaldigi, giinlik hayatta
karsilasilan toplumsal cinsiyet normlarinin e-spor or-
taminda yeniden iiretildigi, basar1 ve maddi kazang
durumuna gore ailelerinin ve ¢evrelerinin bakis agi-
larinin degistigi goriilmiistiir.

Diinyada ve Tiirkiye’de hizla yayginlagan e-spor
alaninda, yakin gelecekte kadin sayisinin da artma-
styla oyuncu ¢esitliligi yasanacagi ongoriilmektedir.
Biiyliyen bir alan olarak bu durum bir avantajken 6te
yandan olas1 olumsuz durumlar da goz ardi edilme-
meli ve olumsuz durumlarin 6nlenmesi adina e-spor
oyunlarinda birtakim diizenlemelerin yapilmasi bek-
lenmektedir.

Daha sonra yapilacak olan caligmalarda yar1 ya-
pilandirilmig goriisme formu kullanilarak katilimci-
larla yiiz ylize goriismeler yapilabilir. Boylece merak
edilen konularla ilgili daha derinlemesine ifadeler
elde etmek miimkiin olacaktir.

Finansal Kaynak

Bu ¢alisma sirasinda, yapilan arastirma konusu ile ilgili dogru-
dan baglantisi bulunan herhangi bir ilag firmasindan, tibbi alet,
gereg ve malzeme saglayan ve/veya iireten bir firma veya herhangi

bir ticari firmadan, ¢alismanin degerlendirme siirecinde, ¢alisma
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ile ilgili verilecek karart olumsuz etkileyebilecek maddi ve/veya

manevi herhangi bir destek alinmamgtir.

Cikar Catismast

Bu ¢alisma ile ilgili olarak yazarlarin ve/veya aile bireylerinin
¢tkar ¢atismasi potansiyeli olabilecek bilimsel ve tibbi komite iiye-
ligi veya iiyeleri ile iligkisi, danigsmanlik, bilirkisilik, herhangi bir

firmada ¢calisma durumu, hissedarlik ve benzer durumlart yoktur.
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